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ILPROGETTEDUHACK

TITOLO
EDUHACKHackingeducatiorthrough eLearningand OperEducation

PARTNERS

Politecnico di Torine CentroNexasu Internet & Societa (IT)
Universidadnternacional de L&ioja(ES)
CoventryUniversity(UK)
KnowledgdnnovationCentre (MT)

ATITBVBA (BE)

DURATA
36 mesi | 1 settembre 201# 31 agosto 2020
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A OBIETTIVO #1 A 101 - Curriculum
Incrementare le competenze di docenti Ideazione di un percorso di formazione
uni ver si t arsirument digitali pes o d®@lgnded> perdocenti universitari destinato
| insegnamento coll aboradtijagglui si zione di col
strument i di gi tald@ p e

A OBIETTIVO #2 A 102 - Cours
Costr gt re una e te eu F Ot oesp{arimeentgaﬁoee.rdél H)erc&s% !ﬂil €

dell'ideazione e sperimglbiggEqlihs (cg‘réo oiflifadckathSy ¢

innovative in ambito educativo, promuovendone : A
. . p ) nelle tre universita partner.
la collaborazione e lo scambio di buone pratiche.

A 103 - Platform

A OBIETTIVO #3 Implementazione di unpiattaforma
Creare team di lavoro con competenze collaborativa checonnette risorse, contenuti e
transdisciplinari (formatori, professionisti persone coinvolte nel progetto.
del |l > audi ovisivo, espert.i del l a qualita, svi
web, ecc.) per promuoWwel@eToglboi nnovazione in
ambito educativo Creazione di un toolbox che raccoglie e

sistematizza esperienza, contenuti e output di
progetto per la suaeplicabilita su larga scala.
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Metodologia innovativa blended: attiva, aperta,partecipativa

Corso online: 4 aree, 19 attivita, in Inglese Spagnolce Italiano,OER

3 iterazioni del corso: nelle 3 universitapartners(+120docenti)

Piattaforma: ambientecon postscommentabilie ricercabili(+600 post).

EduHack Toolkit: per adattare/replicareil corso(dalDesignThinkinga | | ' Bagge)n

Extended network: 26 membriper portareavantil * ap p.r occi o

www.eduhack.eu



http://www.eduhack.eu/

CORSO ONLINE
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Le risorse digitali

(Open Educational Resources)

Cercare le risorse educative aperte

Home Corso Online

L'insegnamento

insegnamento online

EduHackathon

.

Community Hub  Come partecipare

La valutazione

Progettare nuove st
valutazione formativa con le

s

contatti Q@ E8 11 I

L'empowerment degli
studenti

Valutare criticamente l'uso degli

» Modificare contenuti digitali gia * Implementare metodologie d tecnologie digitali strumenti digitali per
esistenti attraverso le wikis apprendimento collaborativo con *» Sperimentare le diverse tecnologie 'apprendimento
* Creare risorse educative digitali supporto delle ICT digitali per la valutazione formativa » Scoprire il “costo” delle
* Curare e organizzare le risorse * Guidare e supportare gli * Analizzare le performance degli piattaforme di s
digitali tramite la moderazione online studenti e i loro progressi s
* Applicare le licenze aperte alle » Favarire la co-creazione di nell'attivita di apprendimento
risorse digitali noscenza tra gl studenti * Utilizzare le tecnologie digitali per
* Creare e selezionare risorse video fornire agli studenti feedback » Verificare 'accessibilita tecnica
per linsegnamento mirati delle piattaforme e delle risorse
* Usare il gioco per stimolare il

coinvolgimento degli studenti

Questo articolo & disponibile anche in: Inglese, Spagnolo

online

Feedback
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Home  About  Results  Getlnvolved News&Events Contact Q 58 11 I

The Toolbox You are here: Home / Work Plan and Services / EduHack Toolbox / The Toolbox
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1. INTROTO 2.STEPS & 4. COURSE 5. EVENT QURSE 7. OPEN

COURSE PROCESS FACILITATION CHALLENGES PROMOTION BADGES

Design Thinking Mini Guide

Design Thinking is a methodology used by designers to solve complex problems, and find desirable solutions for clients. It's a human centered and collaborative approach to problem solving
that is creative, iterative, and practical. It's the essential ability to combine empathy, creativity, and rationality to meet user needs and drive business success. A design mindset is not problem-
focused, it's solution focused and action oriented towards creating a preferred future. Design Thinking draws upon logic, imagination, intuition, and systemic reasoning, to explore the
possibilities of what could be - and to create desired outcomes that benefit the end user.

Design Thinking offers a structured framework for understanding and pursuing innovation in ways that contribute to organic growth and add real value to our target audiences’ work. The
design thinking cycle involves observation te discover unmet needs within the context and constraints of a particular situation, framing the opportunity and scope of innovation, generating
creative ideas, testing and refining solutions.

Feedback




FATTORI DI SUCCESSO DI UN PROGETTO

IN TEMA DI DIGITAL EDUCATION

Costruire su basi solide: DIGCOMPEDpe£r strutturare il corso

Importanza delle scelte tecnologiche: design,accessibilitasostenibilita

Semplicita: pensaresiaailearnerstarget siaai «competitors»

Appropriazione del progetto nelle universita partners: dalgiornol

Lavorare con I’AN: visibilitanel sito dellaCommissione

Anticipare la sostenibilita: almeno2 annidilavoro

Riunioni frequenti: mensili

INOVAZIONE
ICERCA EDUCATIVA
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Grazie

www.eduhack.eu

Contatti:
Mattia Plaziomattia.plazio@politoit
FabioNascimbenfabio.nascimbeni@uninet



http://www.eduhack.eu/
mailto:mattia.plazio@polito.it
mailto:fabio.nascimbeni@unir.net

