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Progetti

Evasmus+ \

Scambi e

Accreditamento Erasmus+

Jean Monnet Modules

Mobilita lunghe

Scambi Culturali

Coordinamento Rete Scuole (Iris)

Premio Internazionalizzazione

Voices of Europe 77
(in avvio)

mobilita

10 progetti in corso

a.s. 25/26

Svezia, Danimarca,
Francia, Germania,

Romania, Spagna

i

I




-—-

Rl Erasmus+
j * Co-funded by the
Era

Jean Monnet | & ean® oftr?gﬁiro;%?«.rﬂfgﬁ ' ( ( ]OV' ogetto "Eur 0]06 (n Dia(ogue”
Programme \~\

Europe in Dialogue
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M Erasmus+
. R Co-funded by the

Jean Monnet I Efri‘ﬁ;"éi?oi;%?{?l‘éfgﬁ | ([ progetto "Europe in Dialogue"

Programme

Promuovere la cittadinanza attiva
tra gli studenti dell'lstituto

Finalita

Percorso di 40 ore annue / classe

su cultura europea

Struttura Durata triennale

Coinvolgimento di 3 classi terze

(linguistico — sc. Umane — econ. sociale)

Diversita culturale

Te VV\I. chl'ave Solidarieta

Sostenibilita

Uguaglianza e valori UE
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Programme

Modalita

Competenze

europee
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Project based learning

Gawme based learning

Simulazioni / roleplay

Visite a istituzioni UE

Imprenditoriale

Imparare a imparare

Cittadinanza attiva

Digitale

[l progetto "Europe in Dialogue"

Utilizzo e ideazione di giochi didattici

Simulazione Parlamento Europeo

Sviluppo di progetti

Nuove modalita di apprendimento
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Programme

Obiettivi

Consapevolezza della diversita

culturale europea

Promuovere solidarieta e

cooperazione fra studenti

Promuovere sostenibilita

Sensibilizzare all'uguaglianza

e al valori dell'UE

x Co-funded by the
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Jean Monnet 4 | Sl of the European Union

Indicatori

Misurare ['impatto

Strumenti

% stud. con adeguata conoscenza

della diversita culturale

Questionari / presentazioni

Nuwmwero di attivita collaborative

fra studenti

Produzione materiall didattici /

iniziative partecipate

% stud. con adeguata conoscenza

sulla tematica della sostenibilita

Questionari

Numero iniziative proposte

da studenti sul tema

Produzione materiall /

iniziative partecipate
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Comunicazione interna: Coinvolgimento Istituzioni Europee:

studenti, docenti, personale Webinar / partecipazione eventi europel

Comunicazione esterna:

Coinvolgimento policy -makers:

stampa, social media, blog inviti a workshop / relazioni sintesi

Disseminazione

Monitoraggio e valutazione continua

Visibilita finanziamento EU:

Presenza logo, comunicati stampa,
Eventi pubblici

menzione su social media
e fiere educative
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ldentificazione del personale

Piano delle attivita

Approvazione risorse finanziarie

Creazione materiall didattici

Mesi 4-12

Implementazione dei percorsi formativi

nelle classi

M 6Sl' 13-18 Visite alle Istituzioni Europee

Awvio del blog
Mesi 19 -24 <

Comunicazione con l'esterno
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Mesi 25-30

Mesi 31 -36

Co-funded by the

Erasmus+ Programme -
of the European Union

[l piano di lavoro (Il anno)

Attivita online

Coinvolgimento istituzioni

Valutazione intermedia del progetto

Eventi pubblici di chiusura

Raccolta feedback finali

Valutazione e rapporto finale

Implementazione strategie di sostenibilita
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Europe in Dialogue

[ lavoro in classe
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Questionario Risposta ai
. . ' ; Project-based learning
iniziale bisogni | \
Storyboard su valori UE |
Verifica conoscenze UE Game-based Learning
Scarsa conoscenza differenza UE / Europa Seterra

Scarsa conoscenza geografia Europa Viaggio in Europa (1983)

Poca consapevolezza su valori fondanti UE Creazione gioco carte
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I 00:26 X

-‘ .
\ Sito web:
https://www.geoguessr.com/it/quiz/seterra

Stati Europa

Stati UE

Potenziamento: capitali e citta europee
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L'Europa del passato

Sulla Digital Board si proietta

Europa attuale

Carta e penna per scoprire le differenze

Giocare in coppia / gruppo per
coordinare strategia di gioco

(cooperazione)

Difficolta: il gioco & fuori produzione




Erasmus+

R Co-funded by the
| & LS Crasmus+ Programme -
Jean Monnet A1 2a8 Gl of the European Union

Programme

| REFORRIMCA DT AUSTRAA
CePURLL  OITERAS I

Creazione gioco carte
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Ogni gruppo riceve stesso numero carte AL, 400385

r
| K" BB YA Wt

Le carte restanti vanno sul tavolo di L P [pc 2ASAAR

e

QAN
[T Ao LR
s o

gioco, ordinate in base al criterio scelto

A turno si prova a piazzare una propria

carta nella posizione esatta

Uno degli avversari controlla se la carta| ‘|EE=SEEEEEE @ UAHCE RS
5 S - | D Ko 93 0L
¢ al posto corvetto: se lo &, rimane sul b (ot 5 Qs 14

tavolo, altrimenti viene restituita

Il primmo gruppo che rimane senza

carte ¢ il vincitore
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Netto e deciso miglioramento

delle conoscenze rispetto

alla situazione iniziale

Somministrazione Verifica conosc. Storico -

— a5% studenti ottengono un voto >= 9

geografiche Europa/EU

questionario

Feedback wolto positivi sulla
modalita di apprendimento
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Libera circolazione

delle persone

Stesura Soggetti su valori e | esempi:
diritti fondamentali EU

sceneggiature

Valuta nazionale / Euro

Creazione Utilizzo software

Powtoons

animazioni

Pu bb(l'CaZl'OV\e Blog attualmente

In costruzione

sul blog
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Esposizione possibile

progettualita per |
} glovani *
Presentazione
opportunita
EC Collaborazione con

Associazione Studenti
Montale per ['UE

d \\\ / o8

Presentazione di un
progetto Erasmus +
(Youth)

Esito

negativo
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Laboratorio sulla scuola del futuro A

Lavoro di gruppo tra pari (scuole UE)

Rafforzamento della rete di contatti

per future collaborazioni

C(US'{:@V Meet“’\g Parlare con il proprio Officer

EACEA - Bruxelles,
9-10/10/2025

Disseminazione del proprio progetto

Condivisione di buone pratiche

Sentirsi parte di una comunita

educante europea
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Consiglio Regionale
/ Toscana

/ Parlamento [taliano

Visite Iorevfste < Parlamento Europeo

BCE

Eventuale visita

Bruxelles
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Numerosi cambi DS 3 cambi del LEAR e
nel corso del progetto del PLSIGN
1
Difficolta , Problemi nell'organizzare
Cambio del DSGA N ey
attivita e viaggi

incontrate

) Trasloco materiall e
Nuova sede scolastica
adattamento
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Grazie per ['attenzione!

Prof. Sergio Quaranta

sergio.quaranta@scuola.istruzione.it

Sito scuola: www.liceomontale.edu.it
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